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TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 39.927,30

Dettali modulo

Titolo modulo

Descrizione modulo Il percorso intende contribuire allo sviluppo
completo ed armonico della personalita dei
nostri alunni partecipanti, adeguando,
differenziando e modulando contenuti e
metodologie della disciplina sportiva. |
programmi proposti, progressivi e graduali,
saranno predisposti secondo itinerari
metodologici commisurati all'eta,
delineando una pratica scolastica divertente
e soprattutto sicura.

L'apprendimento delle attivita sara u
rafforzato attraverso I'adozione di
metodologie quali il cooperative learning ed
il learning by doing.

Priorita assoluta sara attribuita alla
dimensione laboratoriale ed all'esperienza
in situazione, alla autoresponsabilizzazione
e gestione partecipativa.

Gli alunni saranno protagonisti consapevoli
del proprio apprendimento e di
conseguenza I'apprendimento sara il
risultato di un’esperienza pratica, di
socializzazione e comunicazione.

Il programma di lavoro che si realizza
attraverso una didattica volta ad inquadrare
le dinamiche di gruppo, diviene un percorso
di benessere psico-fisico da assumere
quale costume culturale permanente.

Si rappresenta come mezzo per lo sviluppo
delle capacita motorie e cognitive; come
opportunita di espressione e socializzazione
nonché di confronto; come momento di
partecipazione attenta, motivata ed
impegnata nel pieno rispetto delle regole;
come strumento di lotta alla dispersione
scolastica ed all'emarginazione.

Lo svolgimento del programma prevede lo
studio del KIHON (studio di alcune tecniche
fondamentali di base), del KATA
(combattimento immaginario ) e del
KUMITE ( combattimento che non prevede
alcun contatto fisico tra gli atleti ma un
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assoluto rispetto dell'avversario-compagno).
Le tre forme di studio del karate verranno
proposte attraverso attivita ludiche di tipo
diversificato da acquisire attraverso i metodi
libera esplorazione e problem solving.

Obiettivi |

* Sviluppare la conoscenza delle Arti
Marziali in quanto disciplina, ma anche
capAacita autocontrollo, rispetto delle regole
e degli altri, stile e filosofia di vita;

* Contribuire a valorizzare gli aspetti
formativi dello Sport, proponendolo uno
strumento didattico in grado di contribuire
ad un equilibrato sviluppo di tutte le aree
delle personalita degli alunni;

* Proporre un percorso di benessere psico-
fisico da assumere quale costume culturale
permanente e mezzo per lo sviluppo
dell'intelligenza motoria (capacita neuro-
cognitivo-motoria);

« Migliorare le capacita di apprendimento
ed il livello di concentrazione degli alunni
sviluppando un’organizzazione mentale in
grado di regolare le sequenze psico-
motorie, favorendo la propensione ad
assumere processi decisionali;

« Favorire lo sviluppo delle capacita di
aggregazione e di socializzazione degli
alunni, puntando sull'interazione
collaborativa e sul confronto con i compagni
oltre all'acquisizione di coerenti
comportamenti ispirati alla sicurezza, al
rispetto ed al fair play;

« Stimolare lo sviluppo delle capacita
motorie quali I'equilibrio, la coordinazione e
la percezione spazio-temporale;

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/07/2017

Tipo Modulo

Educazione motoria; sport; gioco didattico

Sedi dove é previsto il modulo

RMMMS8EPO1R

Numero destinatari

0 Allievi (Primaria primo ciclo)
19 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

9 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi
18 - metodo ludico e della libera
esplorazione
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Target Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi in condizioni socio-economiche
svantaggiate e/o in una situazione di
abbandono familiare

Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

Scheda dei costi del modulo: Arti marziali: karate
Vocedicosto = | Modalitacalcalo | Valore  Quantita num. |
- ; 20 : " ¢ unifario | |Alun

Base |Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora 30 ore 2.100,00 €
Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €

e
TOTALE 4.977,90 €

Dettagli dI

Titolo modulo Accademia del’Armonia

Descrizione modulo Il percorso si configura come laboratorio di
“Danza educativa” al fine di realizzare e
condividere, con i nostri alunni, esperienze
emozionali, creative e relazionali attraverso
il corpo e la mente.

Nell'ambito del laboratorio la danza sara lo
strumento per usare ed organizzare |l
movimento per esprimersi, comunicare e
inventare: sapersi muovere, saper creare e
saper osservare. |l corpo proposto dalla
danza € un corpo sensibile, armonico,
attento al sentire soggettivo, preoccupato
della relazione con gli altri. Danzando il
bambino impara a conoscere il proprio
corpo e ad usare il movimento come mezzo
di comunicazione, impara che - a seconda
delle emozioni e delle sensazioni provate -
la qualita del proprio movimento varia ed &

STAMPA DI 10/11/2016 23:39 Paaina 13/30



FONDI
B/ TRUTTURALI
- EUROPEI

UNIONE EUROPEA

201

Scuola IC GIOVANNI FALCONE
(RMICBEP00Q)

collegata allo spazio usato, alla musica, al
ritmo e alle persone che lo circondano. Si
rivela pertanto un importante strumento di
formazione ed educazione nonché di
integrazione di alunni con disagio e/o
problematiche socio-relazionali, assolvendo
talvolta ad una funzione terapeutica. Il
laboratorio di danza diventa cosi centro di
creativita e conoscenza, strumento
educativo e formativo, capace di favorire lo *
sviluppo integrale della persona, inteso
nelle sue componenti sensibili (fisiche,
emotive), morali (relazionali e artistiche) e
intellettuali (cognitive).

Il percorso prevede l'articolazione in 5 fasi:
accoglienza - riscaldamento — esplorazione
— composizione - conclusione.

1) L'accoglienza servira a creare un clima
sereno, ordinato, pronto all'ascolto e al
movimento (un modo originale per salutarsi
o un rituale di movimento).

2) |l riscaldamento proporra attivita capaci
di mobilizzare le principali articolazioni, di
allungare e rinforzare la struttura
muscolare, quindi scaldera e preparera il
corpo all'attivita di danza e potra avvenire
sul posto, nello spazio, in cerchio o a
specchio.

3) La composizione promuovera la capacita
di creare, ovvero di riorganizzare il
movimento in sequenze individuali o di
gruppo ( piccole coreografie guidate o
libere).

4) La conclusione servira sia all'insegnante
che ai bambini per terminare gli incontri con
la giusta consapevolezza e in maniera
soddisfacente (un rituale di movimento, un
rilassamento guidato o una danza
particolarmente energica e animata)

Obiettivi

- Facilitare la libera espressione del
movimento

- Promuovere una crescita equilibrata e
globale della persona

- Favorire I'attivita sinergica di corpo/mente
- Favorire la socializzazione

- Promuovere e favorire 'integrazione di
alunni con disagio e/o problematiche socio-
relazionali

- Arricchire il linguaggio motorio e
sviluppare una terminologia del movimento

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/07/2017

Tipo Modulo

Educazione motoria; sport; gioco didattico

Sedi dove é previsto il modulo

RMEESEPO1T
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Numero destinatari 19 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

Distribuzione ore per modalita didattica 9 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

) - | 3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi
18 - metodo ludico e della libera
B : esplorazione

Target Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi in condizioni socio-economiche
svantaggiate e/o in una situazione di
abbandono familiare

Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

Scheda del costi del modulo Accademla deII’Armoia S
Voce di costo Modahté eatcolo. Quantits | n

Base |Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora 30 ore 2.100,00 €
Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €

e
TOTALE 4.977,90 €

_Dettagli modulo

Titolo modulo La scuola in scena
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Descrizione modulo

Il percorso si configura come laboratorio
dove conoscere, sperimentare, scoprire il
teatro quale formidabile mezzo
d'espressione: lo spazio dove prendere
coscienza di sé, dall'altro manifestarsi al
prossimo e per il bambino ed il
preadolescente, questi due momenti sono
fondamentali per uno sviluppo armonioso
della personalita. .

Attraverso il linguaggio teatrale faremo
percorrere ai nostri allievi una strada dalla
triplice valenza: ludica, pedagogica ed
espressiva, tale da favorire alcuni importanti
aspetti della sua formazione. Teatro, luogo
di divertimento, luogo di incontro e di
espressione di cio che si & nella relazione
con gli altri; luogo dove scoprire il rispetto di
sé e del prossimo; luogo, soprattutto in
chiave scolastica e pedagogica, dove
imparare il rispetto delle regole comuni.
Attraverso il laboratorio intendiamo
intervenire:

- nella sfera fisica perché il Teatro &
movimento, gioco, stimolazione dei cinque
sensi

- nella sfera cognitiva perché il Teatro &
curiosita, scoperta, esplorazione, ricerca,
invenzione e creazione, confronto tra
esperienze diverse, elaborazione e
ragionamento, deduzione, immaginazione e
creativita, gioco, comunicazione

- nella la sfera affettiva perché il teatro &
ascolto, comprensione, affetto, fiducia,
allegria, relazione e comunicazione,
autonomia, espressione e creativita,
sicurezza e stabilita;

- nella la sfera sociale perché il teatro pud e
deve essere per il bambino/preadolescente,
contatto con gli altri e relazione;
partecipazione, confronto, integrazione,
cooperazione, competizione,
comunicazione, gioco, rispetto ed
accettazione degli altri, rispetto di regole
collettive, autonomia, emulazione e
soprattutto, educazione.

Il percorso creativo si snodera, nel corso
degli incontri, lungo tre "vie" fondamentali:

- il corpo teatrale;

- il voce teatrale;

- la racconto teatrale.

La prima fase sara incentrata su esercizi
tesi a stimolare la crescita del bambino
attraverso l'acquisizione delle basi tecniche
del linguaggio teatrale, nell'ottica della
riappropriazione delle proprie, innate
capacita di espressione, basate sulla
drammatizzazione delle emozioni. Nella
seconda fase, lavorera sulla messa in
scena di uno spettacolo di fine corso aperto
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al pubblico. L'aspetto fondamentale del
progetto € che I'esperienza sara condivisa
in tutta la comunita scolastica.

Obiettivi:

« Offrire agli alunni occasioni per
socializzare; )

* Abituare gli alunni ad un progetto di
gruppo nel rispetto di regole e tempi;

* Rendere gli alunni responsabili nel sapersi
assumere incarichi e compiti;

« Sviluppare abilita espressive di tipo
gestuale e verbale;

* Saper rapportare se stessi agli altri e
all'interno di uno spazio;

* Creare |'occasione per superare
insicurezze e paure tipiche dell’eta
preadolescenzial;

* Contribuire a creare una coscienza critica
ed una capacita di individuare i propri errori
ed il modo per correggerli

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/06/2017

Tipo Modulo

Arte; scrittura creativa; teatro

Sedi dove é previsto il modulo

RMEESEPO1T

Numero destinatari

20 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi

Target

Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi in condizioni socio-economiche
svantaggiate e/o in una situazione di
abbandono familiare

Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

STAMPA
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Base |Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora 30 ore 2.100,00 €

Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 20 2.082,00 €

e
TOTALE 3 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo Forme e Colori

Descrizione modulo : Il percorso si vuole configurare come vero e
’ ) proprio Atelier Creativo nel senso di
realizzare uno spazio mentale e fisico
(laboratorio) che mira a portare I'alunno ad
una conoscenza sempre maggiore del
mondo artistico (sia in termini teorici che
pratici) e dei diversi supporti e materiali ad
esso collegati. Il bambino ha, cosi, anche la
possibilita di sondare ed autovalutare il
proprio talento e le proprie inclinazioni
artistiche (anche in prospettiva del futuro
percorso scolastico e professionale). Il
percorso & finalizzato allo sviluppo a al
consolidamento delle conoscenze e delle
abilita pratiche e organizzato ed orientato
alla realizzazione di prodotti artistici ovvero
MURALES ed ORIGAMI GIGANTI. Il lavoro
di squadra in modalita laboratoriale ha
come scopo quello di favorire la
socializzazione tra gli alunni e l'integrazione
di quelli a rischio dispersione che spesso
non si riescono a coinvolgere nelle normali
attivita di gruppo. Nell'ambito del percorso si
cerchera prima di tutto di ricreare un senso
di appartenenza con i luoghi che pur si
vedono e si frequentano tutti i giorni,
imparando a conoscerli e ri-scoprirli. A
questo proposito si cerchera di impegnare
gli alunni nella cura dei luoghi che li
circondano coinvolgendoli concretamente
nella loro riqualificazione e facendoli
diventare protagonisti nei confronti del
proprio ambiente di vita. L'obiettivo finale &
quello di cooperare per vivere in un luogo
migliore. Le attivita di studio e scoperta
dell'ambiente che vivono quotidianamente,

STAMPA DI 10/11/2016 23:39 Paaina 18/30
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insomma del proprio territorio di vita,
impegneranno gli alunni a capire la loro
responsabilita e a divenire consapevoli dei
loro desideri ,ad agire cercando di capire
cosa si puo fare per ricominciare a sentire
"la scuola" come propria.

OBIETTIVI:

? Valorizzare le capacita creative
recuperando valori, storia e rapporti sociali
? Valorizzare le capacita individuali come
risorse artistiche, culturali, manuali nella
costruzione di un percorso di vita e di lavoro
“possibile”

? Sviluppare e rinforzare l'autostima e la
fiducia in se stessi

? Recuperare abilitd manuali, logiche,
espressive

? Potenziare la capacita di interagire e
comunicare verbalmente in contesti di
diversa natura

? Educare alla “lettura” del patrimonio
artistico riferendolo ai diversi contesti storici,
culturali e naturali

? Educare alla realizzazione del compito ed
alla assunzione della responsabilita

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/06/2017

Tipo Modulo

Arte; scrittura creativa; teatro

Sedi dove & previsto il modulo

RMEESEPO1T

Numero destinatari

19 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi

Target

Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi con bassi livelli di competenze

Allievi con esiti scolastici positivi € problemi
relazional

Scheda dei costi del modulo: Forme e Colori

STAMPA DI
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| Tipo | Vacedicosto
‘Costo |

— \‘[afoie»'

tnitario

Base [Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora .100,00 €
Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €

e
TOTALE 4.977,90 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

Robot junior

STAMPA DI
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Descrizione modulo

Il nostro Istituto & fortemente orientato ad
introdurre la robotica educativa come
metodologia didattica. La Robotica
Educativa rappresenta, infatti, un vero e
proprio ambiente di apprendimento che
mette I'alunno di fronte a prestazioni
autentiche, a compiti sfidanti che richiedono
di usare in modo efficace le conoscenze e
le abilita acquisite per risolvere problemi
complessi e non strutturati.

Nell'ambito del percorso di robotica si
realizzeranno pratiche didattiche adeguate,
in sede di ideazione, progettazione e
realizzazione di manufatti robotici semplici,
o piu complessi, che accosteranno i nostri
alunni alle discipline tecniche e a quelle
scientifiche, senza trascurare aspetti storici
e sociali, principi etici e canoni estetici ed &
possibile svolgere un’azione complessiva e
poliedrica in ambito educativo e formativo,
valorizzando la robotica come materia
veicolare. Nel laboratorio il gruppo in
apprendimento funzionera come una vera e
propria comunita di pratiche scientifiche,
con una dimensione fortemente inclusiva.

Obiettivi

- Imparare un metodo di ragionamento e
sperimentazione del mondo

- Promuovere le attitudini creative

- Sollecitare lo sviluppo delle capacita di
comunicazione, cooperazione e lavoro di
gruppo

- Sviluppare concetti spazio-temporali

- aumentare le abilita visuo-spaziali

- Educare alla realizzazione del compito ed
alla assunzione della responsabilita

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/07/2017

Tipo Modulo

Innovazione didattica e digitale

Sedi dove & previsto il modulo

RMEESEPO1T

Numero destinatari

19 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi

STAMPA DI
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Target Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi con bassi livelli di competenze

Allievi in condizioni socio-economiche
svantaggiate e/o in una situazione di
abbandono familiare

. Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

__Scheda dei costi del modulo: Robot junior
Tipo | Vocedicosto || Modalitacalcolo |« Valare Quantita |

: Importo
voce

Base |Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora 30 ore 2.100,00 €

Base | Tutor . Costo ora formazione | 30,00 €/ora _ | 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €

e
TOTALE 4.977,90 €

Dettagli modulo

Titolo modulo Robot Teen
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Descrizione modulo

La robotica & un’attivita innovativa che
contribuisce in maniera forte
all'acquisizione delle competenze non solo
disciplinari, ma anche
relazionali,comunicative e che
tocca,quindi,aspetti non solo strettamente
didattici,ma anche educativi.

Lo studio e I'applicazione della robotica,
favoriscono negli studenti un atteggiamento
di interesse e di apertura anche verso le
tradizionali discipline di base. Lo scopo del
percorso & essenzialmente quello di
sperimentare le nuove tecnologie digitali in
un clima didattico cooperativo e di proprieta
intellettuale aperta. L'obiettivo & favorire
I'apprendimento dei concetti fondamentali
dell’elettronica, della fisica, dell'ingegneria,
della chimica, della robotica e della digital
fabrication e innescare la creativita degli
studenti.

Obiettivi specifici:

- sviluppare l'interesse e la partecipazione
attiva dei bambini alla didattica laboratoriale

* | attraverso I'attuazione di progetti nel

campo della robotica

- sperimentare forme innovative in campo
educativo

- introdurre i concetti chiave della
cibernetica e dell’'automazione

- avvicinare gli studenti al mondo della
ricerca e abituarli al metodo sperimentale;
- facilitare la lettura di fatti o fenomeni
nell'area scientifica e in quella tecnologica
attraverso la costruzione di modelli;

- stimolare le loro capacita di
schematizzare,descrivere

“problemi”, utilizzare codici sintetici e
condivisi.

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/06/2017

Tipo Modulo

Innovazione didattica e digitale

Sedi dove & previsto il modulo

RMMMSEPO1R

Numero destinatari

0 Allievi (Primaria primo ciclo)
19 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi
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Target Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi con bassi livelli di competenze

Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

_ v o Scheda dei costi del modlo: Roth oo
‘Tpo | Vocedicosto | Modalitacalcalo | Valgre | Quantita

" Costo unitario
Base Costo ora formazione | 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €
e . .
TOTALE 4.977,90 €

Dettagli modulo

Titolo modulo Story -Lab

Descrizione modulo [l modulo vuole essere per i bambini una
esperienza alternativa, coinvolgente ed
inclusiva, centrata sull'aspetto ludico
dell'apprendimento della lingua italiana e
capace di potenziare la motivazione ad
apprendere.

Il percorso si configura come un laboratorio
di scrittura creativa e si avvarra dell’'uso
delle nuove tecnologie come sussidio al
percorso. Seppure il percorso rientra
nell'ambito delle azioni tese al
potenziamento delle competenze di base in
lingua italiana, lo spazio progettuale vuole
funzionare da terreno di addestramento,
esplorazione e sperimentazione; fungere da
spazio 'protetto’ caratterizzato da un
impianto ludico e liberatorio, che favorisce
la libera espressione, potenzia le capacita
ideative e stimola la spontaneita nei
comportamenti.
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La nostra proposta vuole rappresentare
un'attivita che richiede un coinvolgimento
globale della personalita del bambino. Nella
visione di una formazione globale
dell'individuo l'intento del Progetto Ludico &
quello di offrire stimoli e occasioni culturali
che diano spazio alla creativita,
all'autonomia, alla gratificazione e al piacere
che & proprio del gioco

La metodologia sara di tipo interattivo: -
I'azione propositiva degli alunni sara
costantemente sviluppata e stimolata
attraverso la tecnica del brain storming. Il
percorso vedra inizialmente un impegno
individuale e in un secondo momento la
suddivisione in gruppi cooperativi,
nell'ambito dei quali saranno messe in
risalto le condizioni del “lavorare insieme”
ovvero:Le tecnologie multimediali interattive
stimoleranno I'apprendimento e forniranno
I'occasione per gestire situazioni di
apprendimento significative e coinvolgenti la
rete Internet consentira ai bambini
partecipanti un accesso pitl immediato a
fonti pit ricche di materiali.

Obiettivi:

- Stimolare la curiosita nei confronti della
comunicazione scritta

- Condividere il piacere di leggere ed
ascoltare

- Saper cogliere nella parola la potenza
espressiva

- Comprendere il testo e rilevarne la
struttura

- Fare acquisire atteggiamenti positivi di
ascolto

- Sviluppare la capacita di esprimere
opinioni su quanto letto

- Tradurre il contenuto in immagini mentali
- Avviare e consolidare la lettura espressiva
e saperla approfondire attraverso la
comprensione del contenuto

- Arricchire il patrimonio di conoscenze e di
lessico al fine di una piu articolata
comunicazione personale

- Sviluppare la capacita di produzione

Il percorso si configura come un laboratorio
di scrittura creativa e si avvarra dell'uso
delle nuove tecnologie come sussidio al
percorso. Seppure il percorso rientra
nell'ambito delle azioni tese al
potenziamento delle competenze di base in
lingua italiana, lo spazio progettuale vuole
funzionare da terreno di addestramento,
esplorazione e sperimentazione; fungere da
spazio 'protetto’ caratterizzato da un
impianto ludico e liberatorio, che favorisce
la libera espressione, potenzia le capacita
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ideative e stimola la spontaneita nei
comportamenti.

La nostra proposta vuole rappresentare
un'attivita che richiede un coinvolgimento
globale della personalita del bambino. Nella
visione di una formazione globale
dell'individuo l'intento del Progetto Ludico & |
quello di offrire stimoli e occasioni culturali
che diano spazio alla creativita,
all'autonomia, alla gratificazione e al piacere
che & proprio del gioco

La metodologia sara di tipo interattivo:
I'azione propositiva degli alunni sara
costantemente sviluppata e stimolata
attraverso la tecnica del brain storming. Il
percorso vedra inizialmente un impegno
individuale e in un secondo momento la
suddivisione in gruppi cooperativi,
nell'ambito dei quali saranno messe in
risalto le condizioni del “lavorare insieme”
ovvero:Le tecnologie multimediali interattive
stimoleranno I'apprendimento e forniranno
I'occasione per gestire situazioni di
apprendimento significative e coinvolgenti la
rete Internet consentira ai bambini
partecipanti un accesso pit immediato a
fonti pit ricche di materiali.

Obiettivi:

- Stimolare la curiosita nei confronti della
comunicazione scritta

- Condividere il piacere di leggere ed
ascoltare

- Saper cogliere nella parola la potenza
espressiva

- Comprendere il testo e rilevarne la
struttura

- Fare acquisire atteggiamenti positivi di
ascolto

- Sviluppare la capacita di esprimere
opinioni su quanto letto

- Tradurre il contenuto in immagini mentali
- Avviare e consolidare la lettura espressiva
e saperla approfondire attraverso la
comprensione del contenuto

- Arricchire il patrimonio di conoscenze e di
lessico al fine di una piu articolata
comunicazione personale

- Sviluppare la capacita di produzione

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/06/2017

Tipo Modulo

Potenziamento delle competenze di base

Sedi dove & previsto il modulo

RMEESEPO1T

Numero destinatari

19 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)
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Numero ore 30

Distribuzione ore per modalita didattica 10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi

Target Allievi a rischio di abbandono del percorso
scolastico e formativo per elevato numero di
assenze; demotivazione; disaffezione verso
lo studio

Allievi con bassi livelli di competenze

Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali

_ Scheda doi costi del modulo: Story-Lab
. Vocedicosto | Modalita calcolo Valore | Quantita |
w0 s L i anitario s T

Base |Esperto Costo ora formazione | 70,00 €/ora 30 ore 2.100,00 €
Base | Tutor Costo ora formazione | 30,00 €/ora 30 ore 900,00 €
Gestion | Gestione Costo orario persona | 3,47 €/ora 30 ore 19 1.977,90 €

e
TOTALE 4.977,90 €

_Dettagli modulo

Titolo modulo Il gioco dei numeri
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Descrizione modulo

Il percorso sara costruito partendo da
esperienze concrete, che scaturiscono da
esperienze reali dei nostri bambini. Al
centro di ogni intervento ci sara la
risoluzione di un problema, inteso come
questione reale e significativa, legata alla
vita quotidiana, e non solo esercizi a
carattere ripetitivo o quesiti ai quali si
risponde semplicemente ricordando una
definizione o una regola. Gradualmente,
stimolati dalla guida dell’esperto e dalla
discussione con i pari, gli alunni
impareranno ad affrontare la
situazione/problema, rappresentandola in
diversi modi, conducendo le esplorazioni
opportune, dedicando il tempo necessario
alla precisa individuazione di cid che & noto
e di cio che si intende trovare,
congetturando soluzioni e risultati.
Attraverso il gioco, 'osservazione e la
sperimentazione il percorso sara finalizzato
al conseguimento dei seguenti obiettivi:

- sviluppare la capacita di pensare con
metodo scientifico

- far accrescere la capacita di porsi
domande

- usare il ragionamento aritmetico per
risolvere problemi tratti dal mondo reale

- usare il ragionamento spaziale e la
modellizzazione geometrica per risolvere
problemi del mondo reale

- riconoscere analogie e differenze

- appassionare allo studio della matematica.

Data inizio prevista

15/02/2017

Data fine prevista

30/06/2017

Tipo Modulo

Potenziamento delle competenze di base

Sedi dove & previsto il modulo

RMEESEPO1T

Numero destinatari

19 Allievi (Primaria primo ciclo)
0 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Distribuzione ore per modalita didattica

10 - Lezioni /seminari tenuti da esperti

11 - Laboratori con produzione di lavori di
gruppo

6 - Laboratori con produzione di lavori
individuali

3 - Partecipazione a manifestazioni/eventi

Target Allievi con bassi livelli di competenze
Allievi con esiti scolastici positivi e problemi
relazionali
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